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Wstep

Jednym ze skutkéw wspétczesnej rewolucji technologiczno-informa-
tycznej jest state wytwarzanie gigantycznej liczby informacji, ktére sg
zapisem procesow nieustajgco zachodzacych w naszej cywilizacji. Osza-
cowano, ze w 2009 roku cztowiek wytworzyt 0,79 zetabajta danych
(1 zetabajt to miliard terabajtéw - okoto 210 miliardéw ptyt DVD). Prze-
widuje sie, ze wroku 2020 na $wiecie bedzie istnie¢ 35 zetabajtow danych.
Ten niewyobrazalny wzrost produkcji informacji zmusza naukowcow
z branzy informatycznej do statego modyfikowania technologii zapisu
i przechowywania danych, za$ specjalistow od zarzadzania informacja
do ustawicznej modyfikacji narzedzi i technik analitycznych polegajacej
przede wszystkim na porzadkowaniu chaosu i redukcji mnozacych sie
niepotrzebnie powtdrzen.

Aby nasz mdzg nie eksplodowat od nadmiaru tresci zawartych w rozma-
itych komunikatach, trzebaten komunikat odpowiednio przygotowac.
Najpierw analizujemy jego strukture, poszukujgc w nim sensu i wewnetrz-
nejlogiki. Nastepnie redukujemy i usuwamy bezwartosciowe szumy po to,
by w koncu dokonac syntezy ujawniajacej sedno informacji. Tak pracujg
profesjonalni projektanci i twércy nowoczesnej komunikacji wizualne;j.
Celem jest przekazanie jak najwiecej tresci za pomoca jak najprostszej
formy.

Miejscami, ktére produkujg najwieksza ilos¢ danych, sa, rzecz jasna,
wspotczesne miasta. W miastach mieszka dzi$ ponad potowa ludzkosci.
Zakilkanascie lat bedzie to 75%. Metropolie muszg by¢ przygotowane
nate zmiany.

Gdansk'dzieki swojemu dynamicznemu rozwojowi dotgcza do prestizo-
wego grona smart cities (inteligentnych miast). Zaréwno w przestrzeni
nowoczesnych systemow zarzadzania transportem, otwartych danych,
kart/miejskich, aplikacji mobilnych czy tez zréwnowazonego rozwoju
infrastruktury miejskiej.



Miasto to ogromne bazy danych, to organizm, ktéry bez przerwy sie ze
soba komunikuje. Nowoczesne systemy zarzadzania informacja rzucaja
wyzwanie zaréwno nowym technologiom informatycznym; jak réwniez
projektantom tworzacym wspétczesny jezyk skrétéw obrazkowych,
umozliwiajgcy mieszkancom szybkie i sprawne poruszanie sie w jego
przestrzeni.

Powotany przeze mnie zesp6t badawczy zajat sie analiza fragmentu gdan-
skiego systemu informacji wizualnej - obecnych w przestrzeni publicz-
nej logotypow. PostanowiliSmy zbadac strukture tych znakéw i znalez¢
wspolny element stowno-graficzny, ktéry umozliwiidentyfikacje spotki,
jednostki jako podmiotu nalezacego do rodziny spotek i jednostek miej-
sckich. Mocna marka Miasta to wieksza che¢/identyfikowania sie jego
obywateli z miejscem, w ktérym zyja. Wzrastajaca duma z faktu bycia
gdanszczaninem powoduje za$ wieksze zaangazowanie w proces roz-
woju Gdanska. Wartoscig dodang jest tez wzrost zaufania do instytucji
komunalnych. Wszystko, co sie kojarzy z marka Gdansk, jest bezpieczne,
solidne, nowoczesne, przyjazne i niezawodne.

Analiza historyczna heraldyki i herbarza Miasta Gdariska’'umocnita nas
w przekonaniu, ze elementem wizualnym powtarzajacym sie niezmiennie
na przestrzeni wiekdw (co najmniej od renesansu) jest herb - dwa ztote
krzyze zwienczoné korong na czerwonym tle - trzymany przez dwa kré-
lewskie lwy. Badania przeprowadzone na réznych grupach wiekowych
potwierdzity pozytywny odbidr tego godta. Postanowilismy uzy¢ go jako
gtéwnego elementu w budowanym przez nas Systemie identyfikacji wi-
zualnej jednostek organizacyjnych i spotek Miasta Gdariska.

Do opracowania otrzymali$my bez mata czterdziesci podmiotéw. Zo-
staty podzielone na pie¢ podstawowych grup w zaleznosci od specyfiki
dziatalnosdci: transport i bezpieczenstwo; infrastruktura i inwestycje
miejskie; zdrowie i integracja spoteczna; edukacja, sport i rekreacja;
rozwoj gospodarczy. Swoja prace oparli$my na prostej zasadzie - rozwoj
wymusza uproszczenie. Skondensowany efekt pracy naszego zespotu
projektowo-badawczego przedstawiamy w niniejszym opracowaniu.

Kazdy czas ma swdj kod i retoryke wizualna. W procesie projektowania
informac;ji wizualnej dzisiaj najwazniejsze sg skrétowosé, czytelnosé, pro-
stotaiw miare mozliwos$ci maksymalna atrakcyjnos¢ formalna. Proces ten
moze trwacé w nieskonczonosé, zatem profesjonalni projektanci musza
umiec podjac decyzje o'zamknieciu prac w momencie uzyskania opty-
malnego efektu. Jednak dzieki otwartosci tego procesu kazde pokolenie
projektantdéwmoze rozwijacidee i forme zaproponowang przez swoich
poprzednikow.

To, cojest szczegdlng wartoscig prezentowanego opracowania, to fakt, ze
powstato ono poraz pierwszy dzieki wspotpracy Katedry Projektowania
Graficznego Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku z wtadzami Miasta
Gdanska. Wierze, ze jest to poczatek statego trendu wykorzystywania
dynamicznie rozwijajacych sie sztuk projektowych w gdanskiej Akade-
mii przez instytucje obywatelskie, samorzadowe i komunalne. W koricu
Gdansk dotacza do prestizowej rodziny inteligentnych miast.

prof. Stawomir Witkowski
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1. Znak graficzny. System

Gtéwnym elementem Systemu identyfikacji wi-
zualnej dla jednostek organizacyjnych i spotek
Miasta Gdanska (dalej nazywanego SIMG) jest
znak graficzny. Forma znaku graficznego jest
opartanaanalizie historycznej najwazniejszych
elementéw identyfikujacych Miasto Gdansk
(patrz obok).

Gtéwny motyw jest ideogramem, w autorski spo-
sobinterpretujacymwizerunek czerwonejtarczy
wypetnionejdwoma krzyzamizwierczonymiko-
rong oraz symetrycznie ustawionymi po lewej
iprawejstronie przedstawieniami ztotych lwéw.

Opracowanie zostato oparte na konstrukcji mo-

dularnej, gdzie podstawa jest trojkat.

1569 1897

s

1921-1939 1922

1939 1969

wizerunek Herbu Wielkiego z uchwaty Rady Miasta




1.1. Elementy i konstrukcja systemu

Konstrukcja form graficznych SIMG jest ukta-
demdwadch sasiadujacych ze soba prostokatnych
pdl o scisle okreslonych proporcjach i relacjach
wzgledem siebie. W wersji podstawowej jest to
zestaw w uktadzie poziomym. W wersji uzupet-

Centralne pola prostokatow sa przeznaczone
na: ideogram bedacy odwotaniem do Herbu
Wielkiego Miasta Gdanska - lewy prostokat;
na komunikat typograficzny (nazwa jednostki)
- prawy prostokat.

niajacej - w uktadzie pionowym.

Gdansk

EGELEVAYE]
Jednostki

wersja podstawowa

Gdansk
Petna Nazwa
Jednostki

wersja uzupetniajgca




1.1. Elementy i konstrukcja systemu /8

SIMGw celu tatwiejszej identyfikacji podmiotéw Doktadne parametry koloréw zostaty okreslone
jest wzbogacony o rozréznienie kolorystyczne, wp.1.5.
ktérego schemat opiera sie na podziale:
- strona lewa (ideogram interpretujacy Herb
Wielki Miasta Gdanska) - czerwien, odwotujaca
sie do istniejacej identyfikacji wizualnej Miasta
Gdanska
- stronaprawa (przestrze naumieszczenie typo-
grafiiznazwa podmiotu) w kolorze przypisamym
odpowiednim aktywnosciom.

Gdansk
Petna Nazwa
Jednostki

Gdansk Gdansk Gdansk
Petna Nazwa Petna Nazwa Petna Nazwa Petna Nazwa Petna Nazwa
Jednostki Jednostki Jednostki Jednostki et Jednostki

Transport Infrastruktura i inwestycje miejskie ~ Zdrowie i sprawy spoteczne Edukacja, sport i rekreacja Rozwéj gospodarczy
[ | [ | [ | I . |




XG9T

1.2.Elementy i konstrukcja znaku

Konstrukcja elementéw podstawowych SIMG
zostatawyznaczona na podstawie wielkosci mo-
dutu X. Proporcje modutu X, jego pochodzenie
przedstawiaja schematy obok i ponizej.

| 25X " 25X |
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Gdansk
Petna Nazwa
Jednostki

modut X= [

O=0=16x -

| 25X |
[TTTTTTTIITTITITIIITITITITITITIT 11

Gdansk
Petna Nazwa
Jednostki

XG9T

XG9T




1.3. Znak w wersji podstawowej

Znak Gdanskiego Osrodka Sportu w wersji pod-
stawowej zostat opracowany w kilku wariantach.

Bazowy wariant nosi nazwe znak_GOS_pl_v_1.

W przypadkach, w ktérych tto ekspozycji znaku
jest zbyt podobne do koloréw zdefiniowanych
dla znaku Gdanskiego Osrodka Sportu, nalezy

stosowac wariant o nazwie znak_GOS_pl_v_1_2.

Skalowanie oraz pole bezpieczne znaku zostato
opisanew p. 1.7.

Dodatkowo zostaty zaprojektowane dwa wa-
rianty znaku w wersjiachromatycznej. Sg to znaki
o nazwach: znak_GOS_pl_v_1_3 oraz (mutacja

w kontrze) znak_GOS_pl_v_1_4.

Wszystkie znaki sg przygotowane w postaci

pliki wzorcowe

L GOS Gdanski Zarzad Nieruchomosci
Komunalnych
L13

— znak_GOS_pl_v_1 CMYK.ai
- znak_GOS_pl_v_1_CMYK pdf

wzorcowych plikéw elektronicznych. Zostaty

uszeregowane wg schematu (patrz obok) i zapi-

sane na ptycie CD.

— znak_GOS_pl_v_1_RGB_S.pg

znak_GOS _pl_v_1_RGB_M.jpg
—znak_GOS_pl_v_1_RGB_L.jpg

Gdanski

Osrodek Sportu

\=3 ./
Sy ok Gdanski
D & Osrodek Sportu

znak_GQOS_pl_v_1 - nalezy stosowac najczesciej znak_GOS_pl.v_1_3

Wersja achromatyczna stuzy
do wykorzystania w techni-
kach grawerskich, pieczeciach,
Gdanski Gdanski faksach i wszedzie tam, gdzie
Osrodek Sportu Osrodek Sportu niemozliwe jest zastosowanie
podstawowej wersji znaku.

znak_GOS_pl.v_1_2 znak_GOS pl.v_1.4




1.4. Znak w wersji uzupetniajacej

Znak Gdanskiego Osrodka Sportu w wersji uzu-
petniajacej zostat opracowany w kilku warian-
tach. Bazowy wariant nosi nazwie znak_GOS_

plv_2.

W przypadkach, w ktérych tto ekspozycji znaku
jest zbyt podobne do koloréw zdefiniowanych
dla znaku Gdanskiego Osrodka Sportu, nalezy

stosowac wariant o nazwie znak_GOS_pl_v_2_2.

Skalowanie oraz pole bezpieczne znaku zostato
opisanew p. 1.7.

Dodatkowo zostaty zaprojektowane dwa wa-
rianty znaku w wersji achromatycznej. Sa to znaki
o nazwach: znak_GOS_pl_v_2_3 oraz (mutacja

w kontrze) znak_GOS_pl_v_2_4.

Wszystkie znaki sg przygotowane w postaci
wzorcowych plikéw elektronicznych. Zostaty
uszeregowane wg schematu (patrz obok) i zapi-
sane na ptycie CD.

Gdanski
Osrodek Sportu

znak_GOS_pl_v_2 - nalezy stosowac najczesciej

Gdanski
Osrodek Sportu

znak_ GOS_pl.v 2 2

Wersja achromatyczna stuzy
do wykorzystania w techni-
kach grawerskich, pieczeciach,
faksach i wszedzie tam, gdzie
niemozliwe jest zastosowanie

podstawowej wersji znaku.

SR &
N -

Gdanski
Osrodek Sportu

znak_ GOS_pl.v 2 3

pliki wzorcowe

SIMG
L GOS Gdanski Zarzad Nieruchomosci
Komunalnych
14
— znak_GOS_pl_v_2_CMYK.ai

- znak_GOS_pl_v_2_CMYK pdf

— znak_GOS_pl_v_2_RGB_S.jpg
znak_GOS pl_v_2 RGB_M.jpg
— znak_GOS_pl_v_2_RGB_L.jpg

SERZ
N -

Gdanski
Osrodek Sportu

znak GOS_pl.v 2 4




1.5. Kolorystyka
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Kolorystykaidentyfikacji wizualnej Gdanskiego
Osrodka Sportu opiera sie na zestawie dwoch

barw.

Czerwien - odwotujacasie doistniejacejidenty-

fikacji wizualnej Miasta Gdanska.

Zielen 2 - kolor porzadkujacy, zdefiniowany dla
grupy podmiotéw o nazwie Edukacja, sport i re-
kreacja, w ktérej sktad wchodzi Gdanski Osrodek
Sportu.

Kolory zostaty zdefiniowane wg specyfikacji opi-

sanych ponizej. Nalezy pamietad, ze kolory moga

sie od siebie réznic¢ w zaleznosci od sposobu ich

zdefiniowania.

Gdanski
Osrodek Sportu

CMYK 01]99|80|0 Pantone 186C RGB 228|14|46 NCS S 1080-Y90R ORACAL 031
CMYK 75|0|90|2 Pantone 7738C RGB 55|169|72 NCS §1075-G20Y ORACAL 062
druk internet / wideo farba folia




1.6. Typografia
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Czesc typograficzna znakéw graficznych Gdan-
skiego Osrodka Sportu - zaréwno podstawowa,
uzupetniajaca, jak i skrécona - zostata opraco-
wana przy wykorzystaniu kroju pisma DIN, kté-
rego autorem jest Albert-Jan Pool.

W celu ujednolicenia wszystkich komunikatéw
opartych na typografii nalezy stosowac rodzi-
ne krojow pisma o nazwie Open Sans (autor
Steve Matteson). Przyktady uzycia znajduja sie
wp.2.1,2.2.

Kroj jest dostepny w bibliotece krojow pisma
Google.
https://fonts.google.com/specimen/Open+Sans

Open Sans

AsbcCDeef
gHijKI#MDN
noodPrsStu

wYzzZ

1234567390
l@#$S%AE& ™ ()

DIN

Gdanski
Osrodek Sportu




1.6. Typografia. Instalacja kroju Open Sans

Instrukcja instalacji kroju pisma Open Sans.
Srodowisko Windows:

- zamknij wszystkie programy, ktére beda korzystaty z nowego kroju

- pobierz kréj Open Sans, link: https://fonts.google.com/specimen/Open+Sans
lewy gorny rog witryny, kliknij polecenie o SELECT THIS FONT

- w dolnym prawym rogu witryny pojawi sie okno 1.Family Selected, kliknij w nie

Family Selected -

- po rozwinieciu okna, kliknij w ikone pobierania ¥ _prawy gorny rég okienka,

anastepnie polecenie Download

Family Selected _
Your Selection Clear All - @i

Open Sans @

Load Time F
- po pobraniu plikéw wejdz w folder z pobranym krojem Open Sans
- rozpakuj folder, jesli nie rozpakowat sie automatycznie

- po najechaniu kursorem na wybrany font, kliknij polecenie Otwdérz/Open (prawym

klawiszem)

- po pojawieniu sie okna z podgladem kroju Open Sans, kliknij w polecenie Instaluj/
Install i zainstaluj font (lewy gérny rég okna)

Od tego momentu mozesz korzystac z kroju Open Sans na swoim komputerze.

Instrukcja instalacji kroju pisma Open Sans.
Srodowisko Mac OS:
- zamknij wszystkie programy, ktére beda korzystaty z nowego kroju

- pobierz kréj Open Sans, link: https://fonts.google.com/specimen/Open+Sans
lewy gbrny rég witryny, kliknij polecenie o SELECT THIS FONT

- w dolnym prawym rogu witryny pojawi sie okno 1.Family Selected, kliknij w nie

Family Selected -

- po rozwinieciu okna, kliknij w ikone pobierania ¥ _prawy gorny rog okienka,

anastepnie polecenie Download

Family Selected

Your Selection Clear All - @i

Open Sans @

Load Time F

- po pobraniu plikéw wejdz w folder z pobranym krojem Open Sans

- rozpakuj folder, jesli nie rozpakowat sie automatycznie

- otworz aplikacje Album z czcionkami/Font Book

- w aplikacji Album z czcionkami/Font Book utwoérz folder SIMG

- przerzué folder Open Sans (rozpakowany) do aplikacji Album z czcionkami/Font Book

Od tego momentu mozesz korzystac z kroju Open Sans na swoim komputerze.

14




1.7. Pole bezpieczne znaku. Rozmiar minimalny

15

Pole bezpieczne zapewnia prawidtowe oddzia-
tywanie znaku w kontekscie innych form graficz-

nych znajdujacych sie w sasiedztwie.

W obrebie tego pola nie moga sie znajdowac
zadne obce elementy graficzne. Wyjatek jest

opisanyw p. 2.5.

W celu tatwego zdefiniowania pola bezpiecznego
ustalony zostat modut Y.

Rozmiar minimalny znaku jest minimalng wielko-
$cigznaku, ponizej ktorej staje sie on nieczytelny.
Rozmiar minimalny zalezy od techniki powielania

znaku.

pole bezpieczne znaku

Gdanski
Osrodek Sportu

Gdanski
Osrodek Sportu

Gdanski
0srodek Sportu

druk - rozmiar minimalny

| 30 mm |

N\ -/
SR & Gdaski
X 1 IR Osrodek Sportu

[LELEN
0Osrodek Sportu

internet - rozmiar minimalny

| 200 px |

& £/ S
[LELE
Osrodek Sportu

| 100 px |

0Osrodek Sportu




1.8. Formy niedozwolone /16

Znak Gdanskiego Osrodka Sportu jestintegralng 1, 2 - stosowanie innej niz zdefiniowana kolory-
catoscia. Niedozwolone sa modyfikacje znaku. styki znaku
Podstawowe btedy w stosowaniu znaku: 3 - zmiany w uktadzie kompozycyjnym znaku

4 - dodawanie cienia pod znakiem

5- stosowanie typografiiinnej niz zdefiniowa-
nadlaznaku

6 - deformowanie i przekrzywianie znaku

7 - umieszczanie znaku na tle w kolorach zbli-

zonych do kolorystyki znaku

LELE Gdanski o LELE
7 Gdanski ‘ 0Osrodek Sportu

Osrodek Sportu Osrodek Sportu
0Osrodek Sportu

Gdanski (\{ Gdanski Gdanski
Osrodek Sportu Osrodek Sportu Osrodek Sportu




2.1. Karty wizytowe /17

Format: 85 mmx 55 mm Do edycji nalezy stosowa¢ wzorcowe pliki wzorcowe

Kolorystyka: CMYK (dwustronna) opisanaw p. 1.5 pliki elektroniczne. SIMG

Technologia druku: druk offsetowy LGOS Gdanski Oérodek Sportu
Materiat: biaty karton matowy, gtadki 240-280 g/m? L 21

Typografia: wizytowka_GOS_pl_CMYK.indd
1.Open Sans Bold 9 pkt, interlinia 12 pkt T: wizytowka GOS_pl_prev.pdf

2.0Open Sans Regular 6 pkt, interlinia 10,18 pkt
3. Open Sans Semibold 6 pkt, interlinia 10,18 pkt

18 1 18 1
4.Open Sans Regular 6 pkt, interlinia 10,18 pkt — _
8 8
- vy Imie -
m Nazwisko
“—" nazwa stanowiska
20
[l ELE]
0srodek Sportu
@ tel. 58 000 00 00 wew. 00
Imle tel. kom. 000 000 000
Nazmsko imie.nazwisko@domenainternetowa.pl
nazwa stanowiska — www.domenainternetowa.pl —
8 8
[ ELE] _ _
0Oérodek Sportu @
Imie

Nazwisko

dtuga nazwa

@ stanowiska
tel. 58 000 00 00 wew. 00
tel. kom. 000 000 000

3) imie.nazwisko@domenainternetowa.pl Nazwa Podmiotu

[ www.domenainternetowa.pl Dziat Merytoryczny
ul. Przyktadowa 1 lok. 1

Gdanski
Osrodek Sportu

L Nazwa Podmiotu
Dziat Merytoryczny

80-000 Gdansk

ul. Przyktadowa 1 lok. 1
80-000 Gdarsk

wymiary podane w milimetrach (mm)




2.2. Blankiet korespondencyjny A4

Format: 210 mm x 297 mm

Kolorystyka: CMYK opisanaw p. 1.5

Technologia druku: druk offsetowy, druk cyfrowy
Materiat: biaty papier matowy, 80-120 g/m?
Typografia:

1.Open Sans Bold < 12 pkt, interlinia < 16 pkt

2.Open Sans Regular/Italic < 10 pkt, interlinia < 16 pkt
3.0Open Sans Bold 7 pkt, interlinia 15 pkt

4.0pen Sans Regular 7 pkt, interlinia 15 pkt

pliki wzorcowe

SIMG
LGOS Gdariski Osrodek Sportu
22
— A4_GOS_pl_CMYK.indd

- A4_GOS_pl_prev.pdf

Do edycji nalezy stosowac wzorcowe
pliki elektroniczne.

[LELEN

0Osrodek Sportu

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

@

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed pulvinar suscipit lorem sit amet ves-
tibulum. Cras vel urna urna. Aenean sollicitudin leo mauris, nec blandit velit rhoncus vel. Integer
ut quam a nulla tincidunt aliquam. Proin et aliquam mauris. Sed vulputate massa id fringilla gravi-
da. Sed lacinia lectus risus, non suscipit est commodo et.

Donec vel neque libero.
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Nazwa | Dziat Merytoryczny | ul. Przykladowa 1 lok. 1 | 80-000 Gdarisk
tel. 58 000 00 00 wew. 00 | tel. kom. 000 000 000 | adr netowa.pl | www.d n a.pl

20

20

20

25

[LELEN)

Osrodek Sportu

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed pulvinar suscipit lorem sit amet ves-
tibulum. Cras vel urna urna. Aenean sollicitudin leo mauris, nec blandit velit rhoncus vel. Integer
ut quam a nulla tincidunt aliquam. Proin et aliquam mauris. Sed vulputate massa id fringilla gravi-
da. Sed lacinia lectus risus, non suscipit est commodo et.

Sed vulputate massa id fringilla gravida. Sed lacinia lectus risus, non suscipit est commodo et. Do-
nec dapibus vitae odio non auctor. Vestibulum ut pharetra sem. Duis nulla leo, finibus eu tempor
sed, accumsan in tortor. Integer pulvinar arcu vel erat sodales iaculis. Donec dapibus vitae odio
non auctor. Vestibulum ut pharetra sem. Donec dapibus vitae odio non auctor. Vestibulum ut
pharetra sem.

Fusce a mauris dictum, tincidunt nulla nec, facilisis lectus. Sed eget mi ut neque volutpat varius. Nam
eu ex a lacus bibendum gravida. Curabitur id odio fermentum, tristique elit vitae, gravida diam. Ut a
ex sagittis, tincidunt ex sit amet, vehicula odio. Phasellus metus purus, porttitor gravida ante tempus,
ullamcorper suscipit risus. Curabitur in orci a quam hendrerit vehicula et id urna. Nullam auctor lorem
in posuere tristique. Ut ut laoreet augue. Maecenas consectetur metus fermentum purus condimentum
tempus. Morbi vehicula justo a risus convallis laoreet. Donec vitae aliquet eros. Vestibulum non pos-
uere ante. In quis volutpat nulla. Aliquam consectetur pulvinar odio, id fermentum purus ultricies et.
Morbi sit amet vestibulum risus.

Duis hendrerit ex sed faucibus tincidunt. Proin et nisl arcu. Fusce laoreet lacus at laoreet tincid-

unt. Aliquam diam erat, mollis consequat pulvinar eu, faucibus a arcu. Integer pulvinar arcu vel
erat sodales iaculis. Donec dapibus vitae odio non auctor. Vestibulum ut pharetra sem.

Donec vel neque libero.
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2.3. Koperty: DL, C6,C5,C4
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Format: DL110 mm x 220 mm, C6 114 mm x 162 mm, C5 162 mm x 229 mm, C4 229 mm x 324 mm

Kolorystyka: CMYK opisanaw p. 1.5
Technologia druku: druk offsetowy, druk cyfrowy

Do edycji nalezy stosowac wzorcowe pliki elektroniczne.
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2.4. Tablica elewacyjna
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Tablicaelewacyjna wystepuje w dwdch wariantach.
Podstawowy

- poziom o wymiarach 700 x 228 mm
Uzupetniajacy

- pionowy o wymiarach 347 x 460 mm

Tablica powinna by¢ montowana bezposrednio
do elewacji budynku (nadystansie nie wiekszym
niz 5 cm) w taki sposdb, aby zakry¢ sruby monta-
zowe. Sugerowany materiat to dibond 3 mm biaty
z nadrukowana grafika drukiem UV.

Tam, gdzie jest to mozliwe, nalezy stosowac wa-
riant podstawowy tablicy.

W celu wykonania tablic nalezy korzystac z pli-

kow elektronicznych wskazanych obok.
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2.5. Witryna internetowa - gféwka
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W celu ujednolicenia witryn internetowych jed- Schemat opierasie nazwielokrotnieniu modutu Jesli projekt strony internetowej jest zbudowa-

nostek i spotek Miasta Gdanska zostat zaprojek- wynikajacego z konstrukcji znaku podstawowe- ny nainnych proporcjach nizwskazane wdolnej

towany schemat gtéwki witryny internetowej. go. W zaleznosci od potrzeb moze miec cztery czesci, nalezy umiesci¢ znak w wersji podsta-
lub mniej modutéw. Moduty sa przeznaczone wowej lub uzuetniajacej w lewym gérnym rogu
do umieszczenia w nich dedykowanej grafiki: projektu.

fotografia, ilustracja itp.
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2.6. Prezentacja PowerPoint

Schemat prezentacji PowerPoint sktada sie zwzorcowych slajdéw. Opracowany zostat w proporcjach

4:3 oraz 16:9. Stosujac szablon, nalezy pamietac o standartach stosowania znakéw graficznych, kolo-
rystykii dedykowanej typografii.

Slajd startowy: tytut - kroj pisma Open Sans Bold 40 pkt, justowanie centralne - 1.

Slajd wewnetrzny: tytut - kréj pisma Open Sans Bold 25 pkt - 2, justowanie do lewej, czes¢ tekstowa -
kréj pisma Open Sans Regular/Italic 18 pkt, wyrdznienia Open Sans Bold/Bold Italic 18 pkt justowanie

dolewej - 3.

Tworzac prezentacje nie nalezy stosowac zadnych efektéw przejscia miedzy slajdami prezentacji.

Tytut slajdu 1 e

Tytut slajdu 1Gendi doles est la aut a dignimi nisquosserio maximin ulparum dus am vit, sit officim
quidipit quatibus essi aut volo corem voloribus.
Explatur, temporerunt quam, omnis et eatur aliciunt hiciisq uatio. Optas di aut ma voluptatet untur?

Ta et, sero officto eatur? Pore nem dolorion plam solorem resequam, num fugit remporem ut et quaturi
dolum reiciet re eosa quam si suntum nos ulliti quos ini bla deruptatem quosaune volupta

tatemo blab int aped qui alignis aceprem poreptatur as nonsed endi accaboru t ommo-
stem cus sam, cor sequias suntur resequo inctur, quo commolo resequam r. ugiatestore
destruptium venis maxim quaeperum voluptat qui quidelesed explabo. Itaque dis aut magnis quid
quo core rest, to blabor aciminus et quaturepedi comni corpos que endis

Gdanski Osrodek Sportu

slajdy w uktadzie 16:9

pliki wzorcowe
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Tytut slajdu 1 o

Tytut slajdu 1Gendi doles est la aut a dignimi nisquosserio maximin ulpa-
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2.7. Znakowanie aut

Znakujac auta nalezy pamietac o polu bezpiecznym znaku (p. 1.7) oraz o niedozwolonych wariantach
tta p.1.8.

Samochdéd osobowy - oznaczenie nalezy umiescic¢ na przednich drzwiach pojazdu.
Samochéd dostawczy - oznaczenie nalezy umiesci¢ na obydwu burtach auta, w osi tylnego kota.

Wysokos¢ znaku nalezy dostosowac do wysokosci przettoczenia Sciany bocznej pojazdu.

Do edycji nalezy stosowac wzorcowe pliki elektroniczne.
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